Lisa 2

KINNITATUD

haridus- ja teadusministri médrusega
,Kestlike tehnoloogiate riiklik oppekava‘“

P6hiopingute moodulid

1. Spetsialiseerumiste iihised pohiopingute moodulite Kirjeldused

1.1 Opitee ja koostoo 30 EKAP

Eesmiirk: Mooduliga taotletakse, et Oppija teadvustab, kavandab ja viib ellu oma Oppimise
eesmirke, kogeb Oppimises meeskondlikku tuge, omandab meeskonnat6o oskusi ning
planeerib ja teostab kestlikkusega seotud projekte.

Opiviljundid:

Oppija

1. kavandab oma Opitee arvestades isiklikke, sotsiaalseid ja tooalaseid vdimalusi ning
piiranguid;

2. mdtestab oma rolli vdirtuse loojana kogukonna ja tihiskonna liikkmena kiiresti muutuvas
maailmas;

3. tunneb meeskonnatod pohialuseid, tajub enda rolli meeskonnas, oskab seostada
isiklikke eesmirke meeskonna eesmirkidega;

4. modistab oma vabadust ja vastutust karjddri kujundamisel ja teeb plaani, kuidas jitkab
enda arendamist tooturul voi edasi Oppides.

HindamisKkriteeriumid:

Oppija

e analiilisib juhendamisel oma huvisid, hoiakuid, oskusi, teadmisi, kogemusi ja
isikuomadusi sh Opi-, suhtlemis- ja koostodoskusi seoses Opitava erialaga;

e soOnastab juhendamisel isiklikud Opieesmérgid ja teostamise plaani, mis arvestab tema
huvide, ressursside ning erinevate majanduslike ja sotsiaalsete teguritega;

o analiilisib kutsealast tegevust Opingute véltel ja korrigeerib vajadusel oma karjédri- ja
Opitegevuste plaani ldhemate voi kaugemate eesmérkide saavutamiseks vastavalt
saadud tagasisidele ja enesehindamisele;

e selgitab oma rolli ja voimalusi panustada meeskonnatdosse kogukonnas, erialastes
vorgustikes ja lihiskonnas, et toetada kestlikku arengut;

e kogub ja tagasisidestab kogemusi kogukondlikes, tihiskondlikes ja erialastes
vorgustikes, ldhtudes isiklikest huvidest ja karjddrieesmarkidest;

e viib meeskonnatdona ellu projekte, mis panustavad kestlikkuse arengusse toetudes
erinevate meeskonnaliikmete tugevustele ning tegutseb voetud eesmérkide saavutamise
nimel;

o kasutab disainmdtlemise jm loovust ja innovatsiooniprotsessi toetavaid meetodeid, et
kavandada ja ellu viia lahendusi, mis toovad reaalset kasu meeskonnale, kogukonnale
voi ithiskonnale;




hindab isiklikke meeskonnat6d padevusi ja analiiiisib koostods meeskonnatdo
kogemusi ja tulemuslikkust;

kasutab oskuste arendamisel sobivaid allikaid ja koolituskeskkondi;

mdddab enda ja meeskonna tegevuse keskkonnamdju jalajilge ja mdistab selle seost
keerukate siisteemide kontekstis teistele inimestele ja loodusele;

kasutab asjakohaseid infoallikaid ja vorgustikku endale koolitus-, praktika- voi tookoha
leidmisel ning koostab kandideerimiseks ja enda turundamiseks vajalikud materjalid.

1.2

Ringmajandus ja innovatsioon 10 EKAP

Eesmirk: Opetusega taotletakse, et dppija omandab teadmised kestlikkusest ja
ringmajanduse mudeleid genereeriva ringdisaini metoodika pdhimotetest, mis voimaldavad
luua uusi valdkonnaiileseid 1dhenemisviise tootearendusele ja teenuste osutamisele.

Opiviljundid:
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ppija

tunneb kestlikkuse kontseptsiooni ja keskkonnamdju hindamise aluseid ;

moistab ringdisaini ja ringmajanduse pohimdtteid ja nende olulisust ressursside
tohusamal kasutamisel ning keskkonnasééstlike lahenduste loomisel;

kavandab valdkondade vahelisi innovaatilisi lahendusi, mis ithendavad erinevaid
valdkondi ja teadmisi, et luua wuusi ldhenemisviise tootearendusele ja teenuste
osutamisele;

moistab disainiprotsessi ja kasutab disainmotlemise pohimodtteid ning toOriistu
rakendamaks loovaid, uuenduslikke ja meeskondlikke ldhenemisviise probleemide
lahendamisel;

suhtleb efektiivselt ja teeb koostdod erinevate valdkondade dppijate voi spetsialistidega,
et edendada valdkondadeiilest innovatsiooni ning saavutada jatkusuutlikke tulemusi.

HindamisKkriteeriumid:

Oppija

teeb kestlike valikuid igapdevaelus ja tarbimises, sh oskab dra tunda “rohepesu”;
selgitab ringmajanduse mudeli erinevust kasvupdhisest lineaarsest turumajandusest;
teeb ettepanekuid materjalide sddstvamaks kasutamiseks ja ringlussevotuks, pdhinedes
materjaliteaduse pohimdtetel;

loob innovaatilisi ideid voi projekte, mis aitavad kaasa kestlikule arengule, tuginedes
interdistsiplinaarsetele teadmistele;

kasutab disainmdtlemist, loovat mdtlemist ja tulevike disaini tooriistu véljakutsetele
jatkusuutlike lahenduste loomisel meeskondliku projekti raames;

hindab toodete, teenuste ja meeskonnaga loodud lahenduste keskkonnamoju ja
sotsiaalset mdju kogukondadele;

selgitab kogukondadele ja tiksikisikutele voimalusi kestlike valikute osas;

hindab erinevate lahenduste keskkonnaalast, sotsiaalset ja majanduslikku
jatkusuutlikkust;

tolgendab rahvusvahelisi ja kohalikke regulatsioone ning standardeid ja nende mdju
ringmajanduse rakendumisele.




1.3

Praktika 25 EKAP

Eesmirk: Opetusega taotletakse, et dppija rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
toomaailmas uue majanduse tingimustes, omab adekvaatset enesehinnangut, reflekteerib
oma tegevusi, planeerib selle ja saadud tagasiside alusel enesetdiendamist ning analiiiisib
oma valmisolekut erialases t60s dOnnestumiseks.

Opiviljundid:

Oppija

1.

2.

4,

5.

mdistab ettevotte iildist todkorraldust ja midrkab oma erialaga seotud iilesandeid ja
voimalusi ettevottes;

teostab Opitava erialaga seotud tdoiilesandeid; toGtab praktikaorganisatsioonis
meeskonnaliikmena;

teeb koostood praktikaettevotte meeskonnaliikmena kokkulepitud eesmaérkide
saavutamiseks;

kasutab koolikeskkonnas omandatud teadmisi ja oskusi erialases tookeskkonnas, sh
meeskondlike projektide ellu viimisel;

reflekteerib isiklikku arengut.

Hindamiskriteeriumid:

Oppija

eesmargistab praktikategevused, ldhtudes isiklikust ja meeskondlikust
arenguvajadusest;

selgitab ettevotte tookorraldust ning kirjeldab erialaga seotud lahendusi ja voimalusi
praktikaettevottes kasutades erialast sOnavara;

osaleb praktikaettevotte t00s meeskonnaliikmena, jargides ettevotte todkorraldust ja
seda reguleerivaid tookorralduslikke kohustusi ja digusi, sh digusakte;

tdidab praktikaettevottes tooiilesandeid oma vastutusala ja oskuste piires sh kasutades
oskusi ja teadmisi meeskondlike projektide elluviimisel,

reflekteerib isiklikku ja erialast arengut, vOrreldes seatud ja saavutatud eesmirke,
viljendades ennast selgelt ja heas ning erialaselt ning keeleliselt selges eesti keeles;
rakendab digioskusi praktika formaalsel ja sisulisel kajastamisel.




2. Kestlike tehnoloogiate spetsialist multimeedia suuna pohiopingute moodulid

2.1 Multimeedia kujundaja erialane areng ja portfoolio 8 EKAP

Eesmirk: Opetusega taotletakse, et dppija tunneb oma valdkonnas tegutsemise vdimalusi
ja motestab erialavalikut ning koostab erialase portfoolio

Opiviljundid:

Oppija

1. selgitab multimeedia kujundus- ja tootmisprotsessi loogikat, pohimdtteid ja
tehnoloogiaid ning kestlike arengusuundi;

2. selgitab disainiprotsessi ja disainmotlemise mdisteid ning nende ja tehisaru kasutamise

voimalusi erialaste t60de kavandamisel;

kirjeldab valdkonna ettevotlusvoimalusi ja suhtlusvorgustikke;

rakendab isikubrdndingu metoodikat oma erialase identiteedi loomisel;

koostab ja arendab erialast portfooliot ning eneseviljendusoskust, arvestades erialase

tagasisidega.
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Hindamiskriteeriumid:

Oppija

e kirjeldab multimeedia kujundus- ja tootmisprotsessi loogikat, pohimotteid,
terminoloogiat ja tehnoloogiaid ning valdkonna kestlike trende ja arengusuundi,
lahtudes tehtud valdkonnauuringutest ja tulevikustsenaariumitest;

e kirjeldab ja rakendab meeskonnas disainiprotsessi ja disainmdtlemise loogikat erialaste
toode kavandamisel;

e kasutab ja selgitab meeskonnas tehisaru véimalusi oma t6615igus;

e kirjeldab oma valdkonna ettevotlusvoimalusi, vorgustikke ja suhtlusplatvorme;

e osaleb valdkondlikes vorgustikes erinevate tegevuste kaudu, neid selgitades ja tulemusi
hinnates;

e loob ja arendab oma erialast portfooliot vabalt valitud keskkonnas, arvestades
kujundusliku ja erialase tagasisidega;

e koostab enda profiilikirjelduse ja turunduskava erialaste sotsiaalmeedia vorgustike
jaoks, kasutades isikubrindingu metoodikat ja modtes ning analiilisides saadud
tulemusi.

2.2 Visandamine 12 EKAP

Eesmirk: Opetusega taotletakse, et dppija omab kielise ja digitaalse visandamise ja
visuaalse véljenduse tehnikaid ning t66votteid ja loob illustreerivaid kujutisi erinevatele
multimeedia valjunditele.

Opiviljundid:




Oppija
1.
2.

visandab ideid, objekte ja keskkondi, kasutades erinevaid tehnikaid, stiile ja toovotteid;
kasutab erinevaid tooriistu, -votteid ja tehnikaid mitmekiilgsuse ja vilumuse
kujunemiseks;

kasutab vabalt wvalitud tehnoloogiaid ja vahendeid digitaalseks visandamiseks,
arvestades kestlikkuse ja energiasdéstlikkuse pdhimdtetega;

visualiseerib meeskonnas viljatootatud idee arusaadavalt ja vormistab selle
ideekavandiks;

loob visandeid, illustratsioone ja prototiilipide kavandeid erinevatele véljunditele,
arvestades kujunduskavandi nduete ja tehniliste voimalustega.

Hindamiskriteeriumid:

Oppija

visandab igapédevaselt ideid, objekte ja keskkondi, kasutades erinevaid stiile,
toovotteid, tooriistu ja tehnikaid, esitledes neid visandiplokis;

rakendab erinevaid visandamistehnikaid ja vahendeid natuurist visandamisel, esitledes
neid visandiplokis;

kasutab vabalt valitud tehnoloogiaid ja vahendeid digitaalseks visandamiseks,
selgitades kestlikkuse ja energiasédstlikkuse pohimotteid oma valikutes;
visualiseerib meeskonnas viljatootatud idee arusaadavalt ja vormistab selle
ideekavandiks arvestades meeskonna tagasisidega;

loob visandeid, illustratsioone ja prototiiiipide kavandeid erinevatele viljunditele,
arvestades kujunduskavandi nduete ja tehniliste voimalustega, selgitades oma
kujunduslike ja tehnilisi valikuid.
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3

Teksti ja sonumi kujundamine 12 EKAP

Eesmirk: Opetusega taotletakse, et dppija koostab tekstist sdnumi ja kujundab selle
erinevatele sihtriihmadele ja meediumitele vabalt valitud visuaalsete vahendite ja
tehnoloogiaga, arvestades saddstliku disaini pohimotetega.

Opiviljundid:
ppija

1. rakendab funktsionaalset lugemisoskust, loo jutustamise ning ideeloomise tehnikaid
ning tehisaru vdimalusi idee sdnastamiseks ja sonumi koostamiseks;

2. koostab meeskonnas sOonumi erinevatele sihtgruppidele arvestades sihtgrupi
vajadustega ja jirgides stiili- ja digekirjareegleid;

3. kujundab lihtsamat tekstilist infot visuaalselt, kasutades kujundusgraafilisi votteid ja
kompositsiooni ning hea loetavuse reegleid;

4. loob lihtsamaid kujundusi erinevatele multimeedia véljunditele, arvestades sihtriihma
vajaduste ja meediumi vdimalustega;

5. kasutab vabalt wvalitud tehnoloogiat kujunduse loomiseks, salvestamiseks ja

haldamiseks, ldhtudes sdistlikkuse ja kasutajakesksuse pOhimdtetest ning jargides
autoridiguse seadusi.

Hindamiskriteeriumid:




Oppija

kirjeldab ja rakendab funktsionaalset lugemisoskust, loo jutustamise ja ideeloomise
tehnikaid ning tehisaru voimalusi idee sOnastamiseks ja sonumi koostamiseks
meeskonnas, selgitades todprotsessi;

koostab meeskonnas sonumi erinevatele sihtgruppidele, arvestades sihtgrupi
vajadustega ja jargides stiili- ja digekirjareegleid;

kujundab tekstilise info visuaalselt, kasutades kujundusgraafilisi votteid, selgitades
tooprotsessi ja valikuid;

kasutab erinevaid kirjastiile ja vorminguid vastavalt sihtrithma vajadustele ja
kujunduskavandi nduetele, kirjeldades kirjastiili ja fondi omadusi;

rakendab kujundamisel kompositsiooni- ja hea loetavuse pohimdtteid, selgitades
valikuid;

loob lihtsamaid kujundusi erinevatele meediumitele ning viljund formaatidele,
arvestades sihtgrupi vajaduste ja tehniliste voimalustega;

kirjeldab sdéstliku kujundamise pohimdtteid;

kasutab kujundamisel ja failihalduses vabalt valitud tehnoloogiaid ja vahendeid,
selgitades valikuid kestlikkuse ja sddstliku energiakasutuse seisukohast;

kasutab kujundamisel nii omaloodud kui vabalt kasutamiseks lubatud
kujunduselemente, jargides ja selgitades autoridigusseadust

24

Heli ja pildiga kujundamine 12 EKAP

Eesmirk: Opetusega taotletakse, et dppija omandab teadmised ja oskused heli, foto ja
video loomiseks ning jareltootlemiseks erinevatele valjunditele ldhtudes kujunduskavandi

nduetest ning rakendades kestlikku ldhenemisviisi tehnoloogia valikutes ning kujundus- ja

failihaldusprotsessis

Opiviljundid:

Op
1.
2,

3.

4.

pija
pildistab ja teostab fototodtlust, ldhtudes kujunduse eesmirkidest ja kasutades vabalt

valitud tehnoloogiat;

filmib ja teostab videotddtlust, ldhtudes kujunduse eesmérkidest ja kasutades vabalt

valitud tehnoloogiat;

loob helikujunduse, ldhtudes kujunduse eesmérkidest ja kasutades vabalt valitud

tehnoloogiat;

kasutab multimeedia elementide ja tervikkujunduse loomisel, salvestamisel ja
jareltodtlemisel erinevaid seadmeid, tehnikaid ja tehnoloogiad, tehes kujundamisel ja

failihalduses kestlike valikuid ning jargides autoridiguse seadust.

Hindamiskriteeriumid:

Oppija

pildistab ja teostab fototddtluse, lahtudes kujunduse eesmérkidest, kasutades vabalt
valitud tehnoloogiat ja selgitades tooprotsessi ning tehtud kujunduslike ning
tehnoloogilisi valikuid;




filmib ja teostab videotddtluse, ldhtudes kujunduse eesmérkidest, kasutades vabalt
valitud tehnoloogiat ja selgitades todprotsessi ning tehtud kujunduslike ja
tehnoloogilisi valikuid;

loob helikujunduse, ldhtudes kujunduse eesmérkidest ja kasutades vabalt valitud
tehnoloogiat ja selgitades todprotsessi ning tehtud kujunduslike ja tehnoloogilisi
valikuid;

kasutab tervikkujunduse loomisel erinevaid kujunduselemente, selgitades tehtud
kunstilisi ja kujunduslike valikuid;

uurib, valib ja kasutab multimeedia elementide ning tervikkujunduse loomisel,
salvestamisel ja jareltootlemisel erinevaid seadmeid, tehnikaid ja tehnoloogiad, tehes
sadstlikke valikuid ja jargides autoridiguse seadust, ning selgitab tehtud valikuid.

2.5

Animatsiooni loomine 12 EKAP

Eesmirk: Opetusega taotletakse, et dppija omandab teadmised ja oskused animatsiooni
loomiseks erinevates stiilides ja tehnikates, rakendades sddstlikku ja kestlikku
lahenemisviisi tehnoloogia valikutes ning kujundus- ja haldusprotsessis.

Opiviljundid:

Oppija

1. kavandab ja loob siizeeskeemi, kasutades visandamise ja loo jutustamise tehnikaid;

2. planeerib juhendamisel animeerimisprotsessi, arvestades ajaliste ja tehniliste
piirangutega;

3. loob animatsiooni kujunduskavandi jargi, kasutades erinevaid tehnikaid ja t6ovotteid;

4. animeerib erinevaid tekste, objekte ja keskkondi ning kasutab neid kujunduses, jargides
kujunduskavandit ja tehnilisi ndudeid;

5. kasutab to0protsessis erinevaid tehnikaid ja tehnoloogiad, arvestades kujundamisel ja

failihalduses sééstlikkuse ja kestlikkuse pohimotetega.

Hindamiskriteeriumid:

Oppija

loob animatsiooni siiZeeskeemi ja médrgistab animatsiooni elemendid, kasutades
visandamist ja loo jutustamise tehnikaid;

koostab juhendamisel animeerimisprotsessi aja- ja tegevuskava, arvestades ajaliste ja
tehniliste piirangutega;

animeerib kujunduskavandi jargi, kasutades erinevaid animatsioonitehnikaid ja
toovotteid, selgitades valikuid ja toOprotsessi;

animeerib erinevaid tekste, objekte ja keskkondi ning kasutab neid kujunduses,
arvestades kujunduskvaliteedi nouete ja sihtrithma vajadustega, selgitades ja
pohjendades tehtud kujunduslike ja tehnilisi valikuid;

uurib ja rakendab toOprotsessi sddstliku kujundamise ja kestliku failihalduse printsiipe,
energiasidstlikke tehnoloogiaid, selgitades tehtud valikuid.

2.6

Digitoote loomise alused 9 EKAP




Eesmiirk: Opetusega taotletakse, et dppija omandab praktilised oskused kestliku digitoote
disainimisel ja turundamisel.

Opiviljundid:

Oppija

1. Kasutab disainiprotsessi tooriistu meeskonnas kestliku digitoote loomiseks;

2. rakendab brindiloome pdhimotteid ja metoodikat briandi visuaalse identideediloomisel;

3. loob meeskonnatéona digitoote prototiiiibi, arvestades funktsionaalsuse ja brindi
visuaalse kujunduse nduetega.

4. planeerib ja viib ellu prototiiiibi testimise;

5. kavandab turundusplaani tilesande alusel ja teostab turundustegevusi valides sobiva

vormi ja kanali.

Hindamiskriteeriumid:

Oppija

Loob digitoote prototiiiibi meekonnas kasutades disainmdtlemise ja disainiprotsessi
pohimotteid vabalt valitud platvormi voi rakenduse abil;

loob koost66s meeskonna voi kliendiga brandi kontseptsiooni ja kujundab selle pohjal
visuaalse identiteedi;

tunneb digitoodete kestliku disaini soovitusi ja rakendab ning pdhjendab oma valikuid;
kavandab meeskonnaga prototiiiibi testimise, analiilisib tulemusi ning tdiendab selle
pohjal prototiiiipi;

loob meeskonnas turundusplaani, kujundab planeeritud turundusmaterjalid rakendades
brindi identiteeti ja multimeedia todriistu vastavalt valitud turunduskanalitele,
selgitades meeskonnas tehtud valikuid;

viib meeskonnas ellu digiturunduse tegevusi, selgitades tooprotsessi ja tulemusi.




3. Materjaliringluse suuna pohiopingute moodulite kirjeldused:

3.1 Sissejuhatus materjaliteadusesse 12 EKAP

Eesmirk: Opetusega taotletakse, et dppija omandab arusaama materjaliteaduse
pohimdtetest (erinevate materjalide omadused, struktuur, kditumine), materjalide péritolust
ning nende mojust toodete disainile, tootmisele ja toodete kestvusele.

Opiviljundid:

Oppija

1. Kireldab jadtmekaitluse, materjaliteaduse ja -tehnoloogia pohimdisteid ja materjalide
klassifikatsiooni ja omadusi, erinevaid jadtmekéitluse silisteeme;

2. selgitab vélja materjalide kasutusvaldkonnad erinevates todstusharudes ja moistab
materjalide valiku olulisust vastavalt nende omadustele ja rakendustele arvestades ka
jaatmekaitluse aspekti;

3. analiiiisib materjalide valikut toodete disaini ja tootmise seisukohalt ning selgitab,
kuidas materjalide omadused ja struktuur mdjutavad toodete funktsionaalsust,
kasutusmugavust ning hilisemat ringlusesse vottu;

4. uurib erinevate materjalide péritolu ja nende sotsiaalset mdju kogukondadele elutsiikli
koigis etappides.

Hindamiskriteeriumid:

Oppija

e selgitab materjaliteaduse ja jadtmekaitluse pohimdisteid;

o kirjeldab materjalide klassifikatsiooni ja jddtmekiitluse siisteeme;

e nimetab erinevate materjalide keemilisi ja fiilisikalisi omadusi ning nende seost
materjalide ja struktuuri koostisega;

e hindab materjale jadtmekaiitluse seisukohast vrreldes materjale erinevatest
materjaliklassidest;

o selgitab erinevate materjalide mdju keskkonnale arvestades toote eluiga, tekkivaid
jadtmeid ja ringluses piisimise vdimalusi praktilise t66 pdhjal;

e loob meeskonnatdona jatkusuutlikke lahendusi kestlikuks tarbimiseks ja kditumiseks,
vottes arvesse materjalide péritolu ja nende sotsiaalset mdju kogukondadele;

e omab llevaadet to0stuses ja igapievaelus kasutavatest materjalidest ning mdtestab
jaatmete kasutuselevotu olulisust kestlikus majandusarengus.

3.2 Materjaliringluse alused 17 EKAP

Eesmirk: Opetusega taotletakse, et dppija tutvub toodete elutsiikli kontseptsiooni ja
ringmajanduse alustega avastamaks kestliku ressursikasutuse voimalusi toodete-teenuste
disainis ja tootmises.

Opiviljundid:




ppija
selgitab ringmajanduse aluseid;
kirjeldab materjalide ringlust tootmises ja tarbimises;
hindab materjalide moju keskkonnale nende kogu elutsiikli jooksul ning oskab pakkuda
vélja jatkusuutlikke lahendusi;
kirjeldab materjalide timbertd6tlemise ja ringlussevotu vdimalusi ja vidljakutseid ;
moistab toodete ja teenuste elutsiikliga kaasnevaid keskkonnamdjusid.

w = O
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Hindamiskriteeriumid:

Oppija

e kirjeldab ringmajanduse pohimdisted, pohimotteid ja seotud seadusandlust;

e eristab ringmajanduse ja lineaarse majandusmudeli erinevusi ja mdjusid;

o uurib praktilise t66 kdigus tootmisprotsesse ja tarbimist ringmajanduse ning
keskkonnasdédstmise pohimotetest ldhtuvalt;

« kirjeldab ja nimetab toodete elutsiikli etappe, sellega seotud energiakulu ja
keskkonnamdjusid;

e nimetab materjalidega seotud elutsiikli mudeleid ja mudeldab iihe valitud materjali
nditel erinevaid lahendusvariante materjali ringluses piisimise pikendamiseks, viies
l4bi praktilise katse;

e pakub meeskonnatdd tulemusena vélja pdhjendatud lahendusi toodete ja teenuste
keskkonnamdju vdhendamiseks;

e hindab toodete ja teenuste keskkonnamdju elutsiikli etappide jooksul praktilise t66
kiigus.

33 Materjalide eluea pikendamine 15 EKAP

Eesmiirk: Opetusega taotletakse, et dppija omandab arusaama parandamise filosoofiast ja
praktilise kogemuse asjade parandamisest, korduskasutuse voimaluste mudeldamisest ning
materjalide timberto6tlemisest uute toodete disainimisel.

Opiviljundid:

ppya
motestab parandamise praktikat kui asjade pikaealisuse ja védrindamise voimalust;
selgitab parandamise filosoofiat erinevates kultuurides labi ajaloo;
tuvastab eseme véirtuse ja parandamisprotsessi arvatava moju, selgitab voimalikke
eetilisi ja esteetilisi mojutegureid enne t60 teostamist;
4. selgitab toodete parandatavuse ja remonditavuse vdimalusi, kasutab kéelisi praktikaid
ning loob praktilisi lahendusi, mis toetavad toodete vo1 materjalide pikaealisust;
5. hindab parandustodde vOi limbertdotlemise ja kasutatud materjalide kvaliteedi
vastavust kliendi soovile, arvestades funktsionaalsuse ja ohutusega;
6. rakendab toode ldbiviimisel ohutusnoudeid.

W= O

Hindamiskriteeriumid:

Oppija




selgitab jatkusuutlikkuse mdistet ja selle olulisust parandamise filosoofias ja praktikas;
nimetab keskkonnasdbralikke materjale ja protsesse, mida kasutab esemete voi
materjalide eluea pikendamiseks;

kirjeldab parandamisega seotud valdkondade eripérasid ja oskab soovitada esemele
sobivat ldhenemist konserveerimisest imberto6tlemisent;

rakendab jatkusuutlikkuse pohimotteid ja strateegiaid praktilistes projektides voi
iilesannetes, et pikendada toodete eluiga;

teostab iihes valitud valdkonnas isikliku praktilise materjalide eluea pikendamise
projekti koos uurimistdoga;

analiiiisib toodete disaini ja tuvastab, kuidas see mdjutab nende parandatavust ja
remonditavust ning valib sobiva parandamise meetodi;

hindab parandustddde ja kasutatud materjalide kvaliteedi vastavust kliendi soovile,
arvestades funktsionaalsuse ja ohutusega, selgitades t66 kdiku ja tehtud valikuid;
dokumenteerib parandustodde protsessi ja tulemusi, tagades dokumentatsiooni tapsuse
ja selguse.

3.4

Ringdisain 9 EKAP

Eesmirk: Opetusega taotletakse, et dppija omandab arusaama disainiprotsessi ja
ringdisaini pohimotetest ja nende rakendamise kogemuse.

Opiviljundid:

Oppija

1.

2.
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mdistab ja rakendab ringdisainiprotsessi pohimdtteid ja etappe erinevate toodete ja
teenuste disainimisel;

kirjeldab disaini eri etappide ja protsesside omavahelist seotust ning ringdisaini
voimalusi jitkusuutlikus tootearenduses;

rakendab erinevaid ringdisaini meetodeid ja toovotteid praktilistes projektides;

teeb parendusettepanekuid ja annab soovitusi, kuidas toodete ja teenuste puhul litkuda
jatkusuutlikuma disaini suunas.

Hindamiskriteeriumid:

Oppija

selgitab ringset disainiprotsessi, rakendab erinevaid ringdisaini meetodeid ja votteid
toodete ning teenuste disainimisel meeskonnatdd projektides;

organiseerib meeskonnas tootearenduse protsessi, kasutades ringdisaini meetodit;
hindab ning mdjutab ldbi erinevate ringdisaini todriistade arendatavate toote voi
teenuse keskkonnasobralikkust;

analiilisib toodet voi teenust kui tervikut, vottes arvesse kdik toote elutsiikli jooksul
avalduvaid mdjusid;

viib 1dbi olemasolevale tootele vdi teenusele ringdisaini auditi, mille tulemusena
hindab toote kestlikkust ja selle parendamise vOimalusi

35

Innovatsioon ja kestlikkus materjaliringluses 12 EKAP




Eesmirk: Opetusega taotletakse, et dppija omab ja rakendab oskusi ja teadmisi
ringmajanduse tehnoloogiate innovatsiooni, valdkondliku projektijuhtimise ja
materjaliteaduse valdkonnas.

Opiviljundid:

Oppija

1.

moistab ringmajanduse pohimdtteid, drimudeleid ja tehnoloogiaid ning rakendab neid
jatkusuutlikke tooteid ja teenuseid loovates innovatsiooniprojektides;

2. rakendab praktilises to0s ringmajanduse tehnoloogiate kasutamist ja materjaliteaduse
valdkonna tead misi;

3. analiiisib ja hindab ringmajanduse tehnoloogiate moju keskkonnale, majandusele,
ithiskonnale ja kogukondadele;

4. loob kestlikku ja eetilist tarbimist edendava turundusplaani, pakkudes lahendusi
jatkusuutlikkusega seotud probleemidele.

Hindamiskriteeriumid:

Oppija
o selgitab ringmajanduse pohimdtteid, drimudeleid ja tehnoloogiaid, rakendab neid

meeskonnaprojektis;

e loob jitkusuutlikke tooteid ja teenuseid, mille eluiga on pikendatav lihtsate votete
abil;

o hindab ringmajanduse tehnoloogiate mdju keskkonnale, {ihiskonnale ja
majandusele;

o teeb ettepanekuid ettevotete drimudelite jatkusuutlikumaks timberkorraldamiseks
arvestades kestlikkuse podhimdtteid;

e koostab isikliku plaani kestlikku tarbimise turundamiseks ja jagamaks toodete eluea
pikendamise voi timbertootlemise oskusi kogukonnas.




4. Nutikate seadmete ja digitehnoloogia suuna iihised pohidopingute moodulite
kirjeldused

4.1 Digitehnoloogia alused 18 EKAP

Eesmirk: Opetusega taotletakse, et dppija saab aru (tootmis)protsessidest ja nende
digitaliseerimise voimalustest, on kursis kaasaegsete tehnoloogiatega ja tulevikutrendidega,
oskab luua tehnilisi jooniseid ja mudeleid ning ldhtub oma té6koha seadistamisel
turvalistest ja kestlikest lahendustest.

Opiviljundid:

Oppija
1. omab teadmisi kaasaegsetest tehnoloogiatest ja tulevikutrendidest lahtudes

tehnoloogilistest libimurretest, innovatsioonist ja teadusuuringutest;

2. loob tehnilisi jooniseid ning 2D ja 3D mudeleid vastavalt kliendi vajadusele;

3. rakendab oma tookeskkonna seadistamisel oskusi operatsioonisiisteemidest ja

arvutivorkude alustest tagades turvalise seadmete kasutuse;

4. loob meeskonnatdos lihtsamaid rakendusi kasutades arendusvahendeid.

Hindamiskriteeriumid:

Oppija

o kirjeldab tehnoloogia ajaloolist arengut sh tuues vélja iihiskonna arengut mdjutavaid
tehnoloogilisi 1dbimurdeid;

o arutleb tehnoloogia tulevikutrendide iile, sealhulgas jatkusuutlikkus, tehisintellekti
areng, kvantarvutid, biotehnoloogia edusammud jne.

e toob nditeid digitaliseerimisest erinevates sektorites ldhtudes jatkusuutliku arengu
pOhimotetest

e loeb jooniselt tehnilisi andmeid tingmarkide ja stimbolite abil

e joonestab ja loeb lihtsamate detailide ja koostude eskiise

e joonestab ja vormistab kahe- — ja kolmemodtmelisi mudeleid masinjoonestamise
programmis

o seadistab iiles oma tookeskkonna ldhtudes todiilesannetest, energiatdhususest ja
taaskasutuse pohimotetest

o haldab erinevaid operatsioonisiisteeme kasutades parimaid praktikaid

o selgitab andmeedastuse ja arvutivorgu toimimise pohimdtet

o seadistab arvutivorgu vastavalt tooiilesandele 1dhtudes infoturbe nduetest

o selgitab positsiooniliste arvusiisteemide olemust ja konverteerib arve iihest
positsioonilisest arvusiisteemist teise;

o kasutab lausearvutust ning seostab neid programmeerimisega (tliliptehted);

o selgitab plokkskeemiga lausearvutuste kasutamise pohimotteid programmeerimisel;

e valib muutuja kirjeldamiseks sobivaima andmetiiiibi ning realiseerib olulisemaid
algoritme vahemalt iihes peavoolu programmeerimiskeeles.

e loob lihtsamaid rakendusi mones enamlevinud peavoolu programmeerimiskeeles,
kasutades abimaterjale voi olemasolevaid rakendusi;




loob projekti raames praktilise lahenduse kasutades ldhtekoodi hoiustamisel ja
ristkasutamisel versioonihaldussiisteemi, dokumenteerib enda ja teiste meeskonna
litkkmete t60d, lahtudes arenduskeskkonna v&imalustest;

4.2

Digitaalse turvalisuse alused 9 EKAP

Eesmirk: Opetusega taotletakse, et dppija tunneb digitaalse turvalisusega seotud méisteid,
tehnoloogiaid, vahendeid ja regulatsioone ning rakendab neid oma t60s

Opiviljundid:

Oppija
1.

2.

tunneb digitaalse turvalisuse mdisteid pohimotteid ning peamisi regulatsioone ning
seostab neid oma todiilesannetega;

rakendab digitaalse turvalisuse podhimdtteid turvalisuse tagamiseks oma
todlilesannete piires;

rakendab oma t60s pilveteenuseid tagades kliendile to6tava ja turvalise lahenduse
kokkulepitud piires.

HindamisKkriteeriumid:

Oppija

koostab iilevaate privaatsuskaitse tehnoloogiatest,

seostab regulatsioone ja eetikat kiiberturbe tagamisel oma téodiilesannetega
selgitab digitaalse turvalisuse tagamise voimalusi

tuvastab ja lahendab digitaalse turvalisusega seotud probleeme oma padevuse piires
kasutab torkeotsinguks monitooringu tooriistu

tagab kliendile rakenduse jatkusuutlikkuse sh kokkulepitud funktsionaalsuse,
joudluse, skaleeritavuse

kaitseb klientide andmeid volitamata juurdepdésu, hiakkerite riinnakute ja andmete
lekke eest

kasutab pilveteenuse torkeotsinguks monitooringu tooriistu

5. Nutikate seadmete suuna pohiopingute moodulite kirjeldused

5.1

Mehhaanika alused 9 EKAP

Eesmirk: Opetusega taotletakse, et dppija omandab vajalikud teadmised ja oskused, et
kavandada ja analiiiisida masinachituses kasutatavaid tehnilisi protsesse, jargides too ja
keskkonnaohutuse ndudeid

Opiviljundid:

Oppija
1.

kasutab erinevaid tehnilisi modtevahendeid ning tdlgendab ja analiiiisib
mootmistulemusi;
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moistab hiidraulika ja pneumaatika pohimdisteid ning oskab kavandada ja
analiiisida vastavaid siisteeme;

moistab masinaelementide ehitust ja nende kasutamist 1dhtudes iildisest otstarbest.
programmeerib ja kasutab CNC t66pinki, luues lihtsamaid detaile vastavalt
tehnilistele joonistele;

jargib t66- ja keskkonnaohutuse pohimotteid tehniliste protsesside kdigus, tagades
tooohutuse ja keskkonnasiistliku tegutsemise.

Hindamiskriteeriumid:

Valib tooiilesandest 1dhtudes mddtevahendid ja seadistab need erinevate fliiisikaliste
suuruste mootmiseks;

mdddab erinevaid mitteelektrilisi fiilisikalisi suurusi kasutades asjakohaseid
mddteseadmeid ja mdStmismeetodeid;

Analiilisib mootmistulemusi, tuvastades voimalikud vead ja tehes jareldusi
mdddetud objekti omaduste kohta.

Rakendab pneumaatika ja hiidraulika pohiseadusi erinevate téiturite, jaoturite ja
regulaatorite todga seotud rakenduslike lilesannete lahendamisel.

Kirjeldab ja analiiiisib hiidrauliliste ja pneumaatiliste siisteemide kavandamise
pohimotteid ja nende komponentide valikut.

Liigitab mehaanikas kasutatavaid masinaeclemente, selgitades nende
kasutusvdimalusi ja otstarvet.

Kirjeldab erinevate masinaclementide olemust ja nende rolli masinates ja seadmetes.
Loob CNC programmikoodi, mis sisaldab vajalikke tegevusi, kiiruseid ja tooriista
juhtimise kdske vastavalt tehnilistele joonistele.

Seadistab CNC to6pingi vastavalt projekteeritud CNC programmile ja toodab
detaili, mis vastab tehnilistele nduetele.

Tuvastab ja hindab potentsiaalseid ohtusid tehniliste todde kdigus ning kasutab
isikukaitsevahendeid nduetekohaselt.

Rakendab tooprotsessides meetmeid keskkonnakahju viltimiseks, sealhulgas
jadtmete kditlemine ja keskkonnasdbralike materjalide valik.

Jargib tookeskkonna ohutusalaseid méaruseid ja standardeid, teostab riskianaliiiisi ja
pakub vilja meetmeid ohtlike olukordade ennetamiseks.

5.2

Energiaallikad ja energiatohusus 11 EKAP

Eesmiirk: Opetusega taotletakse, et dppija omandab teoreetilised teadmised ja praktilised
oskused, mis vdimaldab tal kavandada ja analiilisida energiatdhusaid lahendusi, arvestades
seejuures nii keskkonnasééstlikkust kui ka siisteemi terviklikkust.

Opiviljundid:

Oppija:
1.

2.

selgitab alalisvoolu ja vahelduvvoolu pohimdisteid ning moistab elektromagnetismi
aluseid mehhatroonikas;

analiilisib ja valib nutikate seadmete jaoks sobivaid energiaallikaid, arvestades
nende omadusi ja rakendusvoimalusi;




3. hindab ja kavandab energiatohusat disaini nutikate seadmete kontekstis, vOttes
arvesse komponentide valikut ja siisteemi terviklikkust;

4. jilgib, mdodab ja optimeerib nutikate seadmete energiatarbimist, kasutades selleks
vastavaid vahendeid ja meetodeid;

5. jargib t66- ja keskkonnaohutuse podhimotteid energiaallikate ja energiatdhususe
valdkonnas, tagades turvalised to6tingimused ning tead vustades
keskkonnasdbralikke ldhenemisviise.

Hindamiskriteeriumid:

Oppija

o defineerib ja seostab omavahel elektrotehnika pohimdisteid, sh alalis- ja
vahelduvvoolu omadused.

o eristab elektrotehniliste suuruste téhistusi ja nende modtithikuid ning teisendab neid
SI-silisteemi vastavalt etteantud tooiilesandele

o selgitab elektromagnetismi pdhimdtteid, kasutades parema ja vasaku kée reegleid

o esitab pdhjendatud valiku energiaallikate kohta, selgitades nende sobivust
konkreetsete nutikate seadmete jaoks.

o analiiiisib ja kirjeldab, kuidas energiatehnoloogiates saab rakendada ringmajanduse
pohimotteid.

o esitab energiatohusa disaini, mis arvestab nii funktsionaalseid kui ka
energiatohususe aspekte.

e kavandab IoT-seadme lahenduse, mis tagab andmeedastuse efektiivsuse ja analiiiisib
energiasiistu

o kasutab jalgimisvahendeid, analiilisib tulemusi ning teeb tdiendavaid optimeerivaid
samme.

o hindab energiaallikatega seotud tooprotsessides esinevaid riske ning rakendab
meetmeid nende ohutuks kéitamiseks.

o kasutab energiaallikaid ja rakendab energiatShususe meetmeid, arvestades nende
moju keskkonnale ning vottes kasutusele keskkonnasdbralikke lahendusi.

5.3 Robotite rakendamine 18 EKAP

Eesmirk: opetusega taotletakse, et dppija omandab teadmised ja praktilised oskused
robotite ning automatiseerimissiisteemide valdkonnas, sealhulgas nende disainimine,
programmeerimine ja rakendamine erinevates todstuslikes ning tehnoloogilistes
kontekstides.

Opiviljundid:

Oppija
o selgitab mikrokontrolleri pdhikomponente ja nende rolli ning programmeerib
mikrokontrollerit kasutades erinevaid programmeerimiskeeli;
o selgitab to0stuse automatiseerimissiisteemide pohikomponente ja nende vahelist
suhtlust;
o kasutab ja haldab erinevaid roboteid ja nendega seotud tooriistu;
e programmeerib roboteid vastavalt spetsiifilistele iilesannetele ja olukordadele;




o mdistab to0stusautomaatika siisteemide ohutusalaseid ndudeid ja oskab reageerida
hiddaolukordadele.

Hindamiskriteeriumid:

Oppija

o selgitab mikrokontrolleritega seonduvaid moisteid (protsessor, milu struktuur ja
erinevad liidesed mikrokontrolleris) ja nende funktsioone.

e loob toimiva mikrokontrolleri programmikoodi, mis tdidab konkreetset iilesannet,
kasutades erinevaid programmeerimiskeeli.

e teeb programmikoodis vajalikke muudatusi, et parandada voi kohandada
funktsionaalsust vastavalt vajadusele.

o Kirjeldab juhtimisseadmete, sensorite, tditurite integreerimist siisteemidesse ja
nende omavahelist koostoimet.

o valib, paigaldab ja konfigureerib sobivaid andureid ja tditureid vastavalt iilesande
nouetele, ndidates liles mdistmist nende vahelisest suhtlusest.

o kditleb robotit ohutult ja kasutab tdhusalt roboti spetsiifilisi todriistu ilma tdrgeteta..

e loob toimiva programmeeritud lahenduse, kasutades roboti platvormi ja tooriistu,
ning teeb programmeerimise ajal vajadusel muudatusi.

e koostab ja rakendab robotitele mdeldud programmikoodi, mis tdidab efektiivselt
etteantud tlilesandeid erinevates olukordades.

» analiiiisib ja kohandab roboti kditumist reaalajas, tagades iilesande nduetele
vastavuse ja optimeerides tulemuslikkust

e koostab ohutusanaliiiisi, tuues vélja potentsiaalsed ohud ja ettevaatusabinoud
tootamisel robotite ja automatiseerimissiisteemidega.

o kiitub hidaolukorras vastavalt ettendhtud protseduuridele, tagades nii enda kui ka
teiste ohutuse.

6. Digitehnoloogia suuna pohiopingute moodulid - 65 ainepunkti

6.1 Digitaalsete andmete haldamise alused 17 EKAP

Eesmiirk: Opetusega taotletakse, et dppija omandab andmete haldamise pdhialused,
kasutab turvalisi ja jitkusuutlikke tehnoloogilisi lahendusi andmete kogumiseks,
sdilitamiseks, eemaldamiseks, to6tlemiseks ja analiiiisiks ning omab oskusi suurandmete
halduse automatiseerimiseks ja visualiseerimiseks.

Opiviljundid:

Opilane:

1. selgitab digitaalsete andmete haldamise pdhialuseid, sh teadmisi turvalisest andmete
ja digitaalse sisu organiseerimist ning visualiseerimisest ldhtudes tehnoloogilisest
kontekstist ning regulatsioonidest;

2. kogub ja siilitab infot kasutades selleks turvalisi ja kestlike andmete séilitamise
tehnoloogilisi lahendusi, kasutab andmete halduseks tiiiiplahendusi ja keskkondi;
kasutab andmete kogumiseks ja suurandmete halduseks tiiiiplahendusi ja keskkondji;
4. praktiseerib asjade interneti tiiliplahendusi ldhtudes kliendi vajadustest;

(O8]




modistab andmebaaside mdistet ja kohta erineva struktuuriga infosiisteemides ja
tunneb erinevate andmebaasimootorite ja -tehnoloogiate erinevusi, optimeerib
andmebaasi, kasutab paringukeeli andmete sisestamiseks, muutmiseks,
viljastamiseks ja andmebaasi struktuuri muutmiseks ning kasutajate halduseks.

Hindamiskriteeriumid:

Opilane

selgitab andmete haldusel andmete kogumise ja turvalise sdilitamise voimalusi,
andmebaaside ristkasutust kui kestlikku andmete halduse alust;

tagab andmete digsuse, kdideldavuse ja terviklikkuse ldhtudes andmeturbe
pOhimdtetest;

kasutab kestlike lahendusi andmete kogumisel, organiseerimisel ja sdilitamisel,
visualiseerib andmeid kasutades selleks sobivaid rakendusi;

rakendab infojuhtimise ja andmete halduse todriistu t66 efektiivsuse parandamiseks;
moistab digipriigi moju ja selle hdvitamise viise ja voimalusi;

kogub ja tootleb seadmetelt loetavaid andmeid kasutades sobivaid tehnoloogiaid ja
tarkvara;

rakendab andmete analiiiisil statistilisi meetodeid;

selgitab asjade interneti olemust ja kasutusvoimalusi erinevates valdkondades;
kasutab asjade interneti tiitiplahendusi ning kohaldab neid vastavalt kliendi
vajadusele;

selgitab erinevaid andmebaaside tehnoloogiaid, erinevate andmebaasimootorite
omadusi, andmebaaside olemust ja kohta erineva struktuuriga infoslisteemides;
selgitab erinevusi relatsiooniliste ja mitterelatsiooniliste andmebaaside vahel ja
kirjeldab millal midagi kasutatakse;

valib andmete kirjeldamiseks sobivaima andmetiiiibi ja pohjendab seda;

kasutab SQL keele voimalusi andmebaaside haldamisel.

6.2

Veebirakenduste loomine 15 EKAP

Eesmirk: Opetusega taotletakse, et dppija loob veebirakendusi kasutades selleks
raamistikke, UX analiiiisi tulemusi, kasutajaliidese loomist 1&htudes prototiiiibist ja
rakendades turvalise arenduse pohimotteid.

Opiviljundid:
Opilane
1. kasutab veebirakenduses kasutatavaid mérgendikeeli ja stiililehti ning oskab nende
abil kujundada soovitud véljundi mis vastab standarditele ja parimatele praktikatele;
2. kasutab enamlevinud programmeerimiskeele teeke ja raamistikke asiinkroonsete
veebirakenduste ja nende osade loomiseks;
3. kasutab serveripoolseid tehnoloogiaid veebirakenduste loomiseks arvestades
veebirakenduse turvalisuse pohimotteid;
4. rakendab praktilisi oskuseid andmebaaside loomisel ja haldusel ning
veebirakendustega integreerimisel, kasutades selleks sobivaid keeli ja raamistikke;
5. kujundab veebirakenduse ldhtudes kasutajakogemusest ja kasutajaliidese loomise

pohimotetest.




HindamisKkriteeriumid:

Opilane

kasutab HTML, CSS-i ja Bootstrapi raamistikku kodulehekiilgede disainimisel ja
luua seadmele kohanduvaid veebilehti, infograafikat kasutades minimalistlikku
disaini;

arvestab rakenduse disainimisel parimate praktikatega (ligipddsetavus puuetega
inimestele, turvalisus jne);

loob veebilehe skripti kasutades selleks kasutatavat tehnoloogiat ja erinevaid
kliendipoolse rakenduse loomise raamistikke, kokkulepitud koodistandardit ning
valitud platvormi;

tagab veebirakenduste diinaamiliselt genereeritavate lehe osiste kuvamise ja
eeltdidetavatel veebivormidel vajalike andmete (nt aadresside automaatkontrolli ja
valideerimise, valikmeniiiide eeltditmine jne) olemasolu;

annab muutujaile, meetoditele, klassidele jne nimed, mis on korrektsed, iiheselt
mdistetavad ning koodistandardile vastavad ingliskeelsed nimetused;

loob meeskonnatddna lihtsama veebirakenduse;

rakendab turvalise arenduse pohimdtteid, késitledes turvastandardeid;

testib veebirakenduse joudlust ning arvestab disainimisel kdideldavuse nduetega;
omab teadmist ORMi kasutamise pohimdtetest;

loob klassid, neile omased meetodid ldhtudes parimatest praktikatest;

kasutab andmeolemitele vastavaid loogilisi olemeid rakenduste koostamisel;
kasutab périluse pohimotet klasside, objektide loomisel;

mdistab kasutajakogemuse (UX) ja kasutajaliidese (UI) disaini loomise pdhialuseid,
loob lihtsamaid ja keerukamaid prototiiiipe ldhtudes sihtriithmast ja tema vajadustes
ning loob kasutajaliidese disaini analiiiisi ja prototiiiibi aluse;

kasutab Atomic disaini ja véljastab kavandit arendajale;

kasutab tehisintellekti UX protsessi tohustamiseks.

6.3

Tehisintellekti kasutamise alused 6 EKAP

Eesmirk: Opetusega taotletakse, et dppija on kursis tehisintellekti rakendusvdimalustega
erinevates sektorites ning oskab klassikalisi tiiliprakendusi kasutada voi kohandada kliendi
probleemi lahendamisel.

Opiviljundid:
Opilane
1. seostab tehisintellekti kasutusvdimalusi ja selleks vajalikke
eeldusi digitaaltehnoloogias,
2. on kursis klassikaliste algoritmide ja andmestruktuuride kasutamise voimalustega
tehisintellekti rakendamisel,
3. oskab formuleerida klassikalisi otsinguiilesandeid ja rakendada masindppe

elementaarseid tehnikaid.

Hindamiskriteeriumid:




Opilane

kirjeldab tehisintellekti kasutusvoimalusi ja selleks vajalikke eeldusi
digitaaltehnoloogias.

selgitab klassikaliste algoritmide ja andmestruktuuride kasutusvoimalusi

kirjeldab erinevaid algoritmide loomise klassikalisi paradigmasid ning seostab neid
matemaatikas kombinatoorikaga.

rakendab andmete eeltdotlust ja klassifitseerimist masindppega iilesannete
lahendamisel.

kasutab meeskonnatdoona vihemalt iihte tehisintellekti tiitiprakendust etteantud
tilesande piires.




